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活用の事例 其の三 

 
「企画」ではないけれど、突然始まったビンゴメール。 
ラフな利用を目的とした電子会議室で 
「誰かをこの電子会議室に呼んで、返信がこなければセーフ、 
来たらアウト」 
とメールを使ったゲームが開始されました。 
ゲームの性質上「普段利用していない人」をターゲットにすれば 
勝ちます。 
会員間のアナログなやり取りでも話題となり、普段利用しない 
メンバーもアクセスしていき、自然と利用率アップに 
つながりました。 
 

ビンゴメールで 
存在と利用をアピール 

エンジェル・タッチ産みの親 柏 YEG では、４期に渡りエンジェル・タッチを利用頂いています。 
利用継続の秘訣を紹介します。 

 
新入会員の多い会員委員会のメンバーに対し、よく活用しているネットワーク推進委員の

メンバーが教えるというスタイルで勉強会を開催。 
メンバー間の温度差を和らげました。 

皆で勉強会 

 
「なぜエンジェル・タッチを利用しないのか・・・」 
ネットワーク委員会で調査した結果「書き込みに不慣れ」というキーワードが浮上しました。 
そこで、メールに慣れるため「災害演習－安否確認－」をおこないました。 
 
「これから、このメーリングリスト上で「災害演習」を実施します！」 
で始まるメールを電子会議室に投稿。所在と安否を「メールの返信」という形で募ります。 
敬遠しがちな人達も周囲に促され答えていき、これをきっかけに「電子会議室」の利用が 
増えました。 
更に後の例会で、投稿内容を読み上げる方法で実演報告。 
参加のなかったメンバーへの意識合わせをおこないました。 

「災害演習」でメールに慣れる 

Point 其の一！！ 
気軽に使えるメールは、 

情報伝達 IT化の第一歩！ 

Point 其の二！！ 
ITは苦手・・・そんな「壁」は 
話題と遊びで突破できます！ 

Point 其の三！！ 
「皆が利用している」 
仲間意識が重要です！ 


